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Warnung vor dem Hiitchenspie ~d
Spielen Sie nie mit fremden Leuten il
ein guter Ratschlag fur Sie von einem Mr. qu Fall

Zauberprofi.

bumpyiajup) 23pyiaqnoy

Mr. Bay Fall warnt eindringlich vor diesem Betrupi! E-Mail: Bavial it .'-|.'i.' 4

Meine Erfahrungen mit dem Spiel — fur Sie habe icldie gebrauchlichsten Betrugsmethoden
zusammengestellt.

Hutchenspiel - Kimmelblattchen

Hier zeige ich Ihnen wie Sie betrogen werden!

Wenn Sie mich so bei einer Messe sehen, kommeruBig naher.

Ich demonstriere dieses geféhrliche Spiel und Siekn dann Freunde und Bekannte

Uberraschen.
Denn Sie erhalten ein Give-away, mit dem Sie safadbern kdnnen.

Horen Sie auf einen Profi

Sie haben dieses Betrugspiel sicherlich schon digesehen. Vor allem in den Grof3stadten
und Messestadten wird es immer wieder gespielth&en keine Chance, bei diesem
angeblichen Gliicksspiel zu gewinnen.

' Man versucht mit allen Mitteln, Sie in das Spieidinzuziehen. Ja man zeigt Ihnen sogar,
warum vor diesem Spiel gewarnt wird. Sie durchsehaden ganzen Schwindel natirlich und wundern siehum einer der
Mitspieler (den Sie nattirlich als normalen Zuscharesehen sollen), eine zeit lang gewinnt odeiesgrl

Nun versucht man auch Sie mit in das Spiel einZzeben. Mit welchen Tricks hier gearbeitet wird, ath hier auf meinen
Seiten zusammengefasst.

Viel Spal3 beim Surfen - merken Sie sich meine R&ige und lasse Sie sich nicht auf ein Spiel neiselin Betriigern ein.

Nochmalige Warnung!

Niemals mit fremden Leuten spielen und schon gelritnim Geld - das sollte lhnen eine Warnung sein.
Lesen Sie bitte, warum Sie nicht gewinnen kénnen!

Dieses Spiel wird von Profis gespielt! Die kennenGeschéft!



Auch wenn es noch so einfach aussieht und Sie tiideganz sicher sind, Sie werden
betrogen!

Wie geschickt die Banden dabei vorgehen, das eeithtihnen auf diesen Internetseiten.

Ich habe uberall auf der Welt dieses Spiel gesehdrimmer sind die Zuschauer die
Betrogenen.

Gerade weil dieses Spiel so einfach ist, ist egesahrlich.

Man wiegt Sie zunachst in Sicherheit um dann erbagslos zuzuschlagen.

Dieses Spiel wird meist auf dem Boden gespielt@eind? Sie kénnen sich nur schwer
bicken, um eine Schachtel hochzuheben. Man kansoSiehr gut in lhrer Bewegungsfreiheit
einengen - damit Sie ja nicht nach einem Hitcheifeg!

Sie sind lhr Geld los, bevor Sie Uberhaupt zum Manken kommen.
Und man bietet lhnen natirlich auch gleich einedrete -
denn man ist ja ein fairer Partner - oder?

Eigentlich sollte ich mir diesen Rat ja bezahlessén, sagen wir fur jeden Rat mindestens 100,00, Benn guter Rat ist teuer!
Ich habe Ihnen auf meinen Seiten die Betrugsmethadsammengestellt, die nach meiner Beobachtunigéarfiigsten
angewendet werden.

Sicherlich gibt es noch weitere Methoden, um Sidi@ses Spiel einzubeziehen und Sie dann zu betr&gditen Sie also
einmal bei einem solchen Spiel eine Methode satiemicht den von mir geschilderten Methoden emtbprso handelt es sich
nicht etwa um eine Chance fir Sie nun doch zu gssvinsondern die Banden lernen auch dazu und haben
"Fortbildungskurse"..

Man will nur Ihr Bestes - man will Ihr Geld!

Viel Spal3 beim Lesen - warnen Sie auch lhre FreundeBekannten vor diesem Spiel!

Nehmen Sie meinen Rat an, ich habe versucht, ldigefiricks der Gauner zu beschreiben.

Die "angeblichen Spielregeln”

Utensilien:
meist 3 Streichholzschachteln
und eine kleine Kugel aus Stanniolpapier

Angeregt und verargert Giber einen Zeitungsberitkiner Frankfurter Zeitung Uber dieses Hitchemspitsich der Autor
entschlossen, seine Beobachtungen einem breitdikialdarzutun und so vielleicht zu verhindern,slasch mehr naive
Zuschauer auf diesen Betrug hereinfallen, die nmeihieer schnell ein paar Mark verdienen zu kénnen.

Ich kenne Sie, ich habe Sie doch neulich spielaerse

Vor einiger Zeit war in einer Frankfurter Zeitunig Bericht uber dieses Spiel zu lesen.

Es hiel3 darin, dass die Staatsanwaltschaft priifesaich bei diesem Spiel um ein erlaubtes odbotenes
"Geschicklichkeitsspiel" handele. Sicherlich siebtzunachst einmal so aus, als sei es eine resehigklichkeit des Spielers,
die Kugel unter den Hitchen erscheinen zu lassdrgarade da liegt die Gefahrlichkeit des Spiels.

Man sieht als Zuschauer, dass der Spieler zwargesuhickt im Handling mit den kleinen Hutchen aled Kugel ist, glaubt
aber doch bald, ihm auf die Schliche gekommen ruwsel méchte nun auch schnell ein bisschen Geldiesen.

Man versucht, Ihnen - ohne es ausdriicklich zu sagen Eindruck zu vermitteln, dass Sie dem Spelag folgen kénnen,
wenn Sie nur gut aufpassen. Und damit liegen Siaugéalsch!



Hier fangt man an, Sie einzulullen

Grundsatzlich kann man aber sagen, dass bei digpezhauf der Straf3e niemals ein wirklich unbeg&dii Zuschauer auch nur
einmal Geld gewinnen konnte. Ich betone ausdrifckhitemals!

Das Risiko, dass dieser Zuschauer nun mit demwomgenen Geld nicht weiterspielen wirde, ist defif8pielern viel zu
grof3.

Wenn Sie als Zuschauer also sehen, dass jemandy®gidnt, so kdnnen Sie mit hundertprozentiger &icbit davon
ausgehen, dass dieser "Zuschauer" zu dieser Gadgtgeie hier versucht, Sie zu betriigen.

Gewinnen und verlieren bei diesem Spiel wird zustiganz einfach dargestellt mit drei bis vier "Zwmeern”, die aber alle zu
dieser Gang gehoren.

Man kann dabei gut verfolgen, dass halt einer dscBauer gewinnt, der andere verliert und es dnitdex Eindruck, dass der
eigentliche Spieler das ganze nur aus Spaf anaedée®der als Wohltater fur die Mitmenschen duretfind genau da liegt
die Gefahrlichkeit des Spiels.

Den Profis ist das Risiko zu grof3, daf3 Sie mit @&=tfd nicht weiterspielen!

Allzu offensichtlich wird hier gezeigt, dass es daigentlich nur darauf ankommt, dem Spieler
auf die Finger zu schauen und dann kann ja nidtiefsgehen.

Nun beginnt die Show. Man will Sie in Sicherheieggen, denn Sie lassen sich doch bestimmt
nicht so einfach tauschen?

Eine der ublichsten Finten dazu ist, dass nach\derschieben der Hiitchen nochmals ganz offen gemgidf wo sich die
Kugel befindet und wahrend dann der "Zuschauertl¢tieh einer der Mitglieder der Gang) in der Tasdnamt und sein Geld
sortiert, wird durch den Spieler scheinbar ganmias dieses Hitchen vertauscht.

Alle Zuschauer sehen diesen kleinen Trick, nur'tiétspieler” nicht , der gerade sein Geld sucht.

Dass er dann, nachdem er das Geld gefunden hataadiélsche Hiitchen setzt und véllig Gberras¢hivisnn er nicht gewinnt,
sieht jeder (schadenfroh?) und denkt:

"Mir wird das nicht passieren, ich passe da schessér auf.

So geht also das Spiel - es passiert, wenn ich aidpasse!".

Alle sehen was passiert, wenn man nicht aufpasst.
Nur der arme Mitspieler nicht!

Und wenn Sie an dieser Stelle mal genau die Ruadbdzthten, wer von den Zuschauern erst
jetzt versucht dem "Verlierer" klarzumachen, dassSpieler doch noch einmal getauscht hat
und ihn dann eifrig ermahnt:

"Du musst aufpassen!”,

dann wissen Sie auch schon, wer alles zu diesem Gehort.

Seien Sie ehrlich, ein bisschen Schadenfreude savaedihnen?

Ein solches Spielerteam besteht aus:

einem "Spieler" (dem Operator, der die Hitchenedmthiind die Bank halt. Dieser Spieler hat in seikréeitshand auch gleich
das Geld bereit, das Sie gewinnen sollen. Diesege#dales Geldes hat den Sinn, Sie in Sicherheitiegen, dass alles mit
rechten Dingen zugeht und das Geld bereit liegt.

Zum anderen dient dieses Geld aber dazu, beimrspdBetriigen besser verbergen zu kénnen, dassugjel Kicht mehr im
Spiel, sondern unter Tarnung des Geldes in der idaadpielers ist!) und mindestens 3 bis 4 Mitspieldie zunachst nur die
Aufgabe haben, zu zeigen, wie einfach dieses 8pih ist und wie leicht man gewinnen kann. Man ningsnur ein wenig
aufpassen und clever sein!



Ferner gehdren zu einem solchen Team noch minde2tbis 4 Aufpasser dazu, die an den Stral3enkrgenypostiert sind
und aufpassen mussen, wann die Polizei auftaucht.

Nach dem Ruf: "Polizei" oder einem anderen "CodéWeoennt dann das Team sofort in verschiedenehtRigen
auseinander, um nach wenigen Minuten an derseltatle $der einer anderen vorher verabredeten Stglieer zu betriigen.

Diesen Spieler sehen Sie eine Stunde spater adbkeigen Zuschauer
Vorsicht vor diesen Leuten, die schrecken vor siciriick
Der Spieler gewinnt und verliert, so ist halt dabén

Auch die Mitspieler sind mit einem gewissen Grumlia ausgestattet, um zunéchst fur die Demonetradield flieBen zu
lassen und spater bei besonders hartnackigen Zueschdafiir zu sorgen, dass man vielleicht zu zgegen den Spieler
vorgehen kann (siehdethode 5.

Sobald der Spieler von einem wirklich unbeteiligierschauer Geld gewonnen hat, verliert er dieséd sa&dort im
darauffolgenden Spiel an einen seiner Mitspieles Boll einmal zeigen:
"Wie gewonnen, so zerronnen."

Das gewonnene Geld nimmt seinen Lauf

In Wirklichkeit dient dieses Verfahren des Gelduhiages allerdings dazu, sofort einen erzielten Gewabzusichern, denn
falls doch einmal eine Razzia erfolgen sollte, abdieser arme Spieler aul3er seinem Spielgeldzesatzliches Kapital.
Er kann einem eigentlich leid tun.

Nachdem man also mit einigem Vorgeplankel mit dgeren Leuten allen Umstehenden und Neugierigeeigielzat, welch
groRer Wohltater man doch ist, wird nun bald Egeshacht.

Der Spieler ist sehr wohl in der Lage, aus der Realder Zuschauer festzustellen, wann jemand bistesein Glick oder
besser gesagt, sein Ungluck zu wagen..

So, nun sollen Sie an die Reihe kommen.
Ich habe Sie gewarnt!

Trick 1 (Betrugsmethode 1)

Nachdem den Zuschauern wie beschrieben, gezeidt wie einfach es doch ist zu gewinnen wenn marMuirhat und gut
aufpasst, kommen Sie nun an die Reihe.

Die Hutchen werden wieder verschoben - und diesmédngsam und auffallig, dass Sie genau
sehen wo denn die Kugel liegt

Na wie ist es, wollen Sie spielen?

Der Spieler geht dann auf einen anderen Zuschauwgrientgegengesetzten Richtung zu und
kehrt dem eigentlichen Opfer (und seinen eigenasplern) absichtlich den Ricken zu.
Wahrend er nun versucht, einen anderen Zuschauekeiten zu veranlassen, greift einer
seiner Mitspieler ins Geschehen ein und hebt dashdia hoch, unter dem sich die Kugel
befindet, so daf3 alle Zuschauer, aul3er dem Sigadenattrlich davon nichts wahrnimmt)
sehen, dass sich die Kugel noch im Spiel und zwtaruer vermuteten Schachtel befindet.

Nun ist es meist ein leichtes Spiel, das eigenticbisierte Opfer zum Wetten zu veranlassen.
Sobald dieses Opfer nun sein Geld setzt und auetgilthh, wird von den Mitspielern gleich gescheeki viel Geld das Opfer
noch zuzusetzen hat.

Blattert der Zuschauer in der Brieftasche oderdn@eldbdrse, so wird gleich versucht, den Eingatzhundert auf
zweihundert Mark zu verdoppeln.



Man hilft Ihnen sogar noch. Wo gibt es so viel Ealat?

Jetzt legen Sie den Spieler aber rein

Nach erfolgreichem oder vergeblichen Versuch zéleeh, buckt sich dann der Spieler, bevor
der Zuschauer das Hutchen auf das er wetten wihiheben kann und fragt, indem er das
Hutchen nochmals nach vorne schiebt, ob der Zusclhdieses Hitchen, oder ein anderes
Hutchen meine, das der Spieler dabei auch nacle\sminiebt oder in eine andere Position
ruckt.

Sie sind doch so sicher, warum erhéhen Sie nicht?

Der Zuschauer folgt naturlich seinem Hutchen udeen er die Kugel gerade noch gesehen hat,
doch hier geschieht der Betrug:

Wenn der Spieler das Hutchen mit der zuvor gezeil§tggel verschiebt, so hebt er es an der Rickkdiat an, so dass die
Kugel nach hinten in die bereitgehaltenen FingerSigielers fast automatisch transportiert wird.

Die Kugel sehen Sie nicht, denn es ist doch eifi.Pro

AuRerdem verdeckt das in der Hand gehaltene Gel&idht

Mit dieser verborgen gehaltenen Kugel an den Fepiezen der rechten Hand, ergreift er nun
ein anderes Hutchen und beim Rickwarts- oderdwti Verschieben dieses Hitchens wird
nun die Kugel unter dieses andere Hutchen geladen.

Der Zuschauer ahnt von diesem Kunstgriff nattimiathts und verliert so automatisch sein
Geld.

Ja, das Geld ist weg! Sie konnen als Zuschauemitapielen, wenn Sie Ihr Geld sofort einsetzens Aaigen des Geldes reicht
den Spielern nicht. lhr eingesetztes Geld wird \#preler in seine Hand ibernommen. Und damit haleesi&h bereits
endgliltig von IThrem Geld verabschiedet.

Auch wenn Sie spéater protestieren sollten, Ihr Gatldreg.

Und schon ist es passiert

Die Kugel ist naturlich nicht da wo Sie denken!

Trick 2 (Betrugsmethode 2)

Waéhrend Sie noch Uberlegen, warum Sie verlorenrhaehbd was eigentlich passiert ist, beginnt numeines Spiel.
Es wird genauso vorgegangen wie bei dem Spieliéxmi Sie ja leider verloren haben. - Doch es git¢reilUnterschied:
Man spielt nun nicht mit Ihnen, sondern mit einezn Mlitspieler!

Na, vielleicht hatten Sie ja einen "Black-out"
Das hat folgenden Grund:

Erstens will man lhnen zeigen, dass Sie vielledldtth nicht gut genug aufgepasst haben und
Zweitens sichert man gleich das gewonnene Gelthdbm der Spieler es an seinem Mitspieler
verliert.




Aber man hat es ja auf Sie abgesehen und nun @ndi&ler an der Reihe!

Genau Sie hat man schon im Visier, denn die andeenen sich doch!

Ein neues Spiel beginnt und nun sollen Sie dochirgeam - und nattrlich weitersetzen - das
erste Mal war doch nur ein dummer Ausrutscher ddéall .....

Nach dem letzten Zeigen der Kugel wird dieses Hiriakrneut nur kurz nach vorn geschoben
und dabei die kleine Kugel "gestohlen”.

Ja und schon wieder werden Sie Pech haben, wergic8ie

beteiligen solltein den meisten Fallen halt dabei der

Spieler das Geld in der rechten Hand und benutsedi Geld gleichzeitig zur Tarnung der
gestohlenen Kugdbas gehaltene Geld hilft die Kugel zu verbergen

Nun kann fur den Spieler tberhaupt nichts mehregdaufen, denn nun sind alle 3 Hiitche
leer.

Sie haben nun freie Wahl Uberall:

Leider nicht!

Nachdem der Zuschauer dann auf das Hutchen mitadeer noch gezeigten Kugel zeigt und
sein Geld bereithélt und tbergibt, ermuntern dim Zieam gehérenden Figuren den Zuschauer,
doch den Ful3 tber das Hitchen zu halten, um zungenm, dass nochmals etwas angefasst
wird.

Diese Prozedur ist fiir den Spieler vollig unintsead, da er ja die Kugel vorher gestohlen hat arakr rechten Hand durch die
Geldscheine verdeckt, festhalt.

Ja, mit dem Ful3 musste es gehen, aber den Fulanishitilitchen, sondern gleich in den Hintern desiigers!

Nachdem nun der betroffene Zuschauer seinen Eigsatacht hat und diesmal sogar selber nachschauner #afd nichts unter
seinem Hutchen liegt, greift der Spieler in alleth@ ein anderes Hutchen, verschiebt dieses zwe &&dtr nach hinten und 1adt
unter dieser tarnenden Bewegung die Kugel und ,zéégis die Kugel noch da ist, aber eben unter mii¢sigchen.

Denn schlieBlich geht ja alles mit rechten Dingenader ...... ?

Aber es kommt noch raffinierter, denn schlie3liah man von lhnen ja noch mehr Geld abzocken!

Ja, da haben Sie wohl nicht aufgepasst, die Ksgelvar da, man zeigt es Ihnen doch nun noch
ehrlich - Nur sie ist eben nicht da, wo Sie es ghtlhaben

Trick 3 (Betrugsmethode 3)

Nun muss es aber doch klappen - wenn Sie nur dpassen!
Vielleicht will ja mal ein anderer Zuschauer seitii¢k wagen.

Und schon geht es "ehrlich" weiter

m Dem Spieler ist es schon peinlich, dass er daugemdnnt




Auch jetzt wird zunachst ein paarmal hin und hecgeben und gezeigt, dal3 die Kugel noch da
ist.

Nach dem letzten Zeigen wird auch nun wieder dig&lwon
dem Spieler gestohlen und unter Deckung des Geldes
gehalten.

Und so wird es gemacht:

Na sehen Sie, wie es gemacht wird?

Aber auf der StralRe sehen Sie das nicht.

Wiederum schaut der Spieler gar nicht auf seinelh#iit und bemerkt so also auch nicht, dass einedu=hauer
(selbstverstandlich einer des Teams) diesmal daeheHutchen hochnimmt und als leer vorzeigt, udeen nach der Logik
die Kugel auch nicht sein kann.

Die anderen helfen lhnen auch noch

Dadurch wird natirlich der Eindruck verstarkt, ddesKugel doch logischerweise unter dem dritteshhgezeigten Hitchen
liegen muss.

Dort wére sie ja auch, wenn nicht betrogen wiirde!

Wo soll sie auch sonst sein?

Aber es kommt noch raffinierter!

Nachdem nun der Zuschauer seinen Einsatz gematchhtalurch die angebliche Sicherheit des Umdretenanderen
Hutchen auch noch animiert wird, den Einsatz nackrhdhen oder zu verdoppeln, soll er zur Sicheehgih wieder das
Ganze mit dem Ful? abdecken.

Da die Kugel aber unter keinem Hutchen liegt, somd&ter Tarnung der Geldscheine in der Hand dédesp, kann hier fur
die Gang gar nichts passieren.

Wenn der Zuschauer nun sein Hitchen hochnimngy isicht nur enttauscht und vielleicht wiitend Uibem Verlust, doch nun
kommt es noch starker!

Na los, verdoppeln Sie doch, so eine Chance bekon8igenie wieder, das sind doch alles ehrliche Mdiees!

Trick 4 (Betrugsmethode 4)
Der Spieler verhéalt sich diesmal véllig neutral ute Dreckarbeit wird durch einen der Mitspielengeht.

Dieser Mitspieler hat naturlich auch eine Kugetler Hand verborgen und zeigt nun dem ZuschauecherlFehler dieser
angeblich gemacht hat und dass die Kugel doch digsem Hutchen liegt, wobei er dann ein Hutchgnedfit, die Kugel
unbemerkt l&dt und dann zeigt.

Woher soll man denn auch wissen, dass das verabs&tle
Man kennt doch die Leute nicht.

Dieser Mitspieler ist genauso geschickt wie deewitiche Spieler und wenn man diese
"saubere Gang" einmal langere Zeit beobachtet, dexfmh man sehr schnell, daf? z.B. eine
Stunde spater genau dieser angebliche Zuschauaisi@perator auftritt und zum Mitspielen
animiert.




Da ein Einsatz im Normalfall nicht unter 100 Euespielt wird, ein Spiel sehr schnell gespieltigtes nicht verwunderlich,
dass eine solche Gang in einem guten Fu3gangerben®i Tag eine Nettoeinnahme von 50 bis 70 TauSenal hat!
Steuerfrei natdrlich -

Dann schaut er wieder weg und unterhélt sich mgmi Zuschauer, bemerkt also offensichtlich nicassdwieder einer der
Zuschauer unter die Hutchen schaut

Ja, arbeiten missen die Leute schon fir lhr Geld .
aber das liegt ja im wahrsten Sinne des WorteslauStralie!

Dieser Zuschauer ist naturlich auch im Hutchensggél geschickt und verschiebt das Hutchen miKdeel ein bisschen nach
vorn und stiehlt dabei nun die Kugel.

So in Sicherheit gewiegt, ist ein unbedarfter Zasign ja absolut sicher, dass er gewinnen muss.
Selbst wenn man ihn jetzt warnen wirde, ware éresiich bose, dass man ihn um seine doch so t@ieitthchance bringen
wolle.

Ins Spiel gebracht wird die Kugel dann wieder duteh Spieler, der ein Duplikat ladt, oder den Mékgr, der ein anderes
Hutchen hochnimmt und dabei die Kugel ladt.

Das ist ja unglaublich, nun macht ein anderer diecksarbeit,

wenn das die Gewerkschaft wilsste.

Trick 5 (Betrugsmethode 5)

Nun wird versucht, einem angeschlagenen Zuschalsereinem, der gerade sein Geld verloren hat igtd weil wie ihm
geschah, auch den Rest wegzunehmen.

Dazu gesellt sich nun zunachst einmal einer desphéter in die Nahe dieses Zuschauers und gewatrgidlas Geld des
Zuschauers mit angeblich derselben logischen Afilge. Damit wird der betrogene Zuschauer noch lpsipgisch darin
bestarkt, dass alles mit rechten Dingen zugehers om er doch wohl vorher einen Fehler gemachtrhahess.

Doch nun arbeitet man auch von Seiten der Gangiaafangeblich todsichere Revanche hin.

Wieso haben Sie eigentlich verloren?
Man zeigt Ihnen nun nochmal, wie es gemacht wirdl wie einfach es doch ist

Wieder wird nach Methode 1 bis 4 das Spiel vorhetreioch diesmal fordert der Spieler einen wesemtibheren Einsatz.

Dieser richtet sich in der Regel danach, wie vieldZ®r oder die Mitspieler in der Brieftasche dgekeinden noch an Geld
gesehen haben oder vermuten.

Ist der Zuschauer nicht bereit, diese hohe Sumifbstsau investieren, dann kommt ein raffinierterrsthlag.
Wie wére es, wenn man nun zu zweit gegen den $pietgehen wirde?

Sie wollen doch Ihr Geld zuriick, oder?



Na gut, wenn Sie nicht verdoppeln wollen, dann midin wenigstens den "normalen Einsatz"

Dieser Vorschlag kommt nicht etwa vom Spieler, gmnd/on einem "Mitglied der Gang", das nun schdlithden Spieler
fragt, ob es auch erlaubt sei zu zweit diese haimense zu spielen und da nichts dagegen sprichtueletrsun das
Gangmitglied den Normalzuschauer zu bewegen, mitzhsammen den Einsatz zu teilen.

Um dem Ganzen dann auch noch einen fairen Anstriceben, darf der Zuschauer sogar das vermeiattictichen mit der
Kugel selbst hochnehmen.

Und dann kommt es ganz dick: nicht nur die Entthusg, dass die Kugel nicht da ist, sondern audklgleoch der Vorwurf
des Mitspielers, dass ihn dieser Zuschauer nurhdigin falsches Hochnehmen des Hiitchens um eine@mfsgebracht hat.

Alle Proteste oder Fragen helfen da nicht, dasl gpiat sofort weiter und als nachstes wird daseseognene Geld sofort an
ein Gangmitglied verloren, nach dem Moatto:

Der Spieler hat nie Geld, er macht das Ganze jaur Spaf?!

Einer der Mitspieler opfert sich, denn der Spidkenn nicht zurick:
er hat ja gesagt er verdoppelt den Einsatz!

Nun bekommen Sie auch noch Vorwirfe - das TheateB& nur ablenken vom Spieler

Als Normalzuschauer haben Sie auch nie die Gelegemle Spieler des Falschspiels zu Gberfihrerofdtisch kdnnten Sie ja
alle Hutchen umdrehen und so zeigen, dass mareS8iggt aber so einfach ist das nicht.

Wenn Sie also eine solche Traube sehen, dann dnd8igesich nicht ndher ran um etwas zu
sehen, denn es sind unter den lieben Mitspielech ainige ganz geschickte Taschendiebe, und
die brauchen es halt ganz eng!

Wie wollen Sie hier noch bewegen?

In Ihrer Nahe haben sich nAmlich mindestens 2 Nétsppostiert, die Thnen nicht nur gute
Ratschlage geben, sondern auch die Aufgabe habegrizindern, dass Sie sich ungehindert
biicken kdnnen und so den Betrug aufdecken kénnten.

Die Mitspieler engen Sie so ein, dass Sie nur imLdge sind, das von Ihnen ausgewahlte
Hutchen umzudrehen. An die anderen Hitchen komreearSt gar nicht heran.

Der einzige der noch ein bisschen Bewegungsfrefitajtist der Spieler, der nun in aller Ruhe zeiggm, unter welchem
Hutchen die Kugel doch eigentlich liegt

Glauben Sie mir das Ganze nicht?
Schade um das Lehrgeld, das Sie dann bezahlen misse

So konnten Sie gewinnen -

aber lassen Sie es lieber, denn die Bande velstatgn
Spald!

Nicht dass es Ihnen so ergeht: (Grabstein von 8akva
Leider weif3 ich nicht, woher die Grafik ist - ein
wunderschdnes Beispiel)

Mit der folgenden Methode héatten sie eine Moglichka
gewinnen oder den Betrug aufzudecken - aber |&Sseas




lieber, denn die Mitglieder der Gang verstehendweiSpall - schliellich ist viel Geld im Spiel.

Diese Mdglichkeit bringt Sie nur in Gefahr. Sie kén das nur zeigen, wenn Sie mindestens genausdveinde mithaben,
wie sonstige Zuschauer dabeistehen.

Die Kugel mit der auf der Stral3e dieses Hutchehgezeigt wird, ist normalerweise eine kleine Stalkugel und die Hitchen
sind normale Streichholzschachteln.

Drehen Sie sich eine solche Kugel aus Stanniolpapié rollen Sie diese Kugel ein bisschen in dendd#, damit sie ein
wenig schmuddelig wird und der Spielkugel sehr ighrikt.

Wenn Sie nun gesetzt haben, aber bitte das Geitlanis der Hand geben, sondern sagen Sie, dadasSieeld festhalten, bis
das Spiel gespielt ist, dann heben Sie das verlicbimtHutchen, das fir den Spieler ja leer ist haott laden dabei die Kugel,
die Sie heimlich in der Hand gehalten haben untsed Hiitchen.

Nehmen Sie diesen Ratschlag nicht ernst
Die Leute gehdren zusammen und lassen sich lhr@Emequelle nicht stdren

Das ist zwar auch Betrug, aber was kann der Sgieleinem solchen Fall tun?

Zugeben, dass er Sie betriigen wollte, wird er nadieer er wird sofort mit seinen Mitspielern so,tals habe jemand Polizei
gerufen und verschwinden.

Selbstversténdlich wird er dabei vergessen, dasg$jewonnen haben und eigentlich Geld bekommiéerso

Geld wird er Ihnen nicht geben, aber dafir werdierd8rch die Mitglieder der Gang sicherlich sehsamft behandelt.
Dieses ware die einzige Methode, den Leuten defl 3paerderben, aber diese Leute scheuen vor raghisk.

Ein Eindringen in ihr Geschatt ist fir Sie als Nalruschauer also unméglich und sogar sehr gefahrlic

Die sicherste Methode kein Geld zu verlieren, ishihzu spielen und sich nicht in ein solches Seiebeziehen zu lassen!
Sie kdnnen nicht gewinnen, auch wenn es noch dockend dargestellt sein sollte.
Denken Sie immer daran!

Mr. Bay Fall - Zauberei und Ballonzoo -
Langenfelde 92 - D-24159 Kiel

Tel.: (0431) 372365 Fax: (0431) 374140
Funk: 0171 2626584

E-Mail: Bayfall@t-online.de

Hat es lhnen gefallen?

Wissen Sie nun, warum Sie schon mal verloren haben?
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